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xpériences Professionnelles ’
2009

- “Luxanimation” Doncols :

responsabilités : Rendering / Precompositing long métrage
“Bob et Bobette - Les diables du Texas”

2007 -2008
-“Colicoba SARL" Paris :
responsabilités : Responsable du departement 3D
( modelisation, texturing, lighting,animation, render) /
pipeline / compositing / création d’habillage TV / billboard / trailer /
montage/ interface DVD / capture / Présentation PLV

références: MTV /Warner / ColumbiaTristar / Sony / TF1 Video / Microsoft /
Nintendo / EA Games / Atari/ 13eme Rue / Adidas / Dalloyau

2006
-"Z000 SARL "Bruxelles :
responsabilités : modelisation / texturing / lighting / animation / render

références: Réalisation de projets architecturaux

ipléomes

2002/2006: Haute Ecole Albert Jacquard
Bachelier en Techniques Graphiques finalité Techniques Infographiques.

2001/2002: IUT deReims
1 an en section Emballage et Conditionnement

2000/2001: LycéeVal de Murigny de Reims
Baccalauréat en section Génie Eléctronique

rojets Personnels

2009 2005-2006
-"HighG": - Festival“ Belgian Chill ”:
introduction du clip”Warriors ” charte graphique / site internet / affiches / flyers / videos

- “Service2i SARL”

2007 -2008 siteinternet /logo
- “Mondiens ": - Boxer Jackson Chanet
charte graphique / pochette CD site internet
- " Brice Kapel”: - ONG"Via Sahel”
interface dvd affiches /flyers
- “Eryatech SARL”
logo

ogiciels

Photoshop / lllustrator

3DSMax /Maya / Cinema4D

Renderman /Vray / Mental Ray

Combustion / After Effects / Fusion

Boujou / Matchmover / Avid Media Composer
Notion de Dreamweaver / flash

en cours d'apprentissage:
Modo / Shake / Nuke

angues
- Francais: lu, parlé, écrit (langue marternelle)
- Anglais : lu, parlé, écrit

ntérét /\/oyages

- Pays visités : Maroc, Turquie, Madagascar, Mali, Ile de la reunion, lle Maurice, Etats Unis,
Pologne, Allemagne, Suisse, Italie, Portugal, Angleterre

- Intérét :Voyage / Sports / Musique / Lecture / Cinema / Photographie / Arts

evaluation des
competences

texturing
animation
modelisation m—
lighting / rendering ——
COmMpOsiting ———



